Akcja animacja - Grupa docelowa Miejsce IYCZENIA
. . Wiek uczestnikéw: 10+ sala lekcyjna

zZyczenia Liczba uczestnikéw: do 20 os6b

Cele Struktura organizacyjna Materialy

Uczen: pracaw matych zespotach (3-4 osoby) arkusze papieru, flamastry

« zna przyktady

sytuacji zyczacych oraz
réznorodnos¢ towarzysza-
cychim emocjii uczu¢

- potrafi zapisa¢ wtasny
pomyst na film w formie
prostego scenariusza

Metody

« burza mézgow
« pogadanka

- objasnienie

« instrukcja

wariant 1 - arkusze tektury (A2 lub wieksze),
figurki przyniesione przez uczniéw z domu

lub stworzone na zajeciach (np. z plasteliny,
tektury, drutu i tkanin), materiaty do stworzenia
scenografii - wedtug uznania nauczyciela

(np. farby, kredki, kolorowy papier, folia,

« potrafi wykonac scenografie
do filmu animowanego, Czas
zgodna z wybrang kon-
wencja filmowa

2 godziny lekcyjne)

min. 4 godziny lekcyjne (tworzenie
scenariusza - 2 godziny lekcyjne;
tworzenie scenografii -

bibuta, tkaniny, tektura, naturalne materiaty
takie jak piasek, ziemia, stoma, liscie)

wariant 2 - arkusze brystolu (A2 lub wieksze),
kredki, flamastry, farby, biaty i kolorowy papier

1. Uczuciai emocja a sytuacja zyczaca

Uczniowie pracujg catg klasa. Majg za zadanie wymieni¢
jak najwiecej sytuacji, w ktérych sktadamy zyczenia.
Nauczyciel zapisuje propozycje ucznidw na tablicy,
anastepnie wybiera jedna z nich - najbardziej powszechng,
np. urodziny. Nauczyciel podaje nazwy réznych emocji
iuczu¢, auczniowie decydujg, czy moga sie one poja-

wi¢ w wybranej przez nauczyciela sytuacji. Uczniowie
powinni uargumentowac swoje zdanie przyktadami.

Przyktadowa propozycja nauczyciela: rados¢
Przyktadowa odpowiedz ucznia: osoba, ktéra otrzy-
muje zyczenia, moze odczuwac rados¢, poniewaz w tym
samym momencie otrzymuje urodzinowy prezent

Przyktadowa propozycja nauczyciela: strach
Przyktadowa odpowiedz ucznia: osoba, ktora sktada
zyczenia, boi sie, ze nie bedzie wiedziata, czego zyczyc.

Przyktadowa propozycja nauczyciela: gniew
Przyktadowa odpowiedz ucznia: moznasie
gniewac na kogos, kto ztozyt solenizantowi bar-
dziej oryginalne i ciekawe zyczenia niz my.

Przyktadowa propozycja nauczyciela: smutek
Przyktadowa odpowiedz ucznia: solenizantowi jest
smutno, gdy kto$ zyczy mu czegos, czego on nie chce. »

2. Komedia czy horror? - przeniesienie sytuacji
zyczacych do scenariusza filmu animowanego

Uczniowie pracujg w 3-4-osobowych zespotach. Kazdy
zespot ma do dyspozycji trzy arkusze papieru i flamastry.
Zadaniem ucznidw jest napisanie scenariusza filmu, ktory
przedstawia sytuacje zyczacg wraz z wybranymi emocjami
iuczuciami, ktore jej towarzysza (uczniowie moga wybrac
jedna z sytuacji wypisanych na tablicy w poprzednim
¢wiczeniu). Kazda grupa losuje lub samodzielnie wybiera
jedna konwencje filmowa, ktéra pomoze im przedstawic
wybrany emocjonalny aspekt sytuacji zyczacych: film
grozy (strach), western (gniew, rywalizacja, zazdros¢), film
gangsterski(gniew, niepokoj, zazdros¢), film romantyczny
(rados¢, mitosc), komedia (rados¢, wstyd), film fantastyczny
lub science fiction (niepokdj, niepewnos¢, przygoda).

Uczniowie zapisuja swoje pomysty
na arkuszach wedtug schematu:

» pierwszy arkusz - pierwsza scena - wprowadzenie:
informacje na temat czasu i miejsca akgji,
bohateréw, okolicznosci wydarzen;

« drugi arkusz - druga scena - rozwiniecie:
opis sytuacji wypowiadania/sktadania zyczenia
(jakie zyczenie zostato wypowiedziane, przez
kogo, do kogo, w jaki sposdb i w jakim celu);

« trzeci arkusz trzeci - trzecia scena - zakonczenie:
nieoczekiwany, zaskakujacy efekt wypowiedzenia
zyczen przez bohatera (co wydarzyto sie po
wypowiedzeniu zyczenia).

Nastepnie na odwrocie arkuszy do kazdej
wymyslonej przez siebie sceny uczniowie
dopisuja dialogi.Tak przygotowane scenariu-
sze mozna wykorzysta¢ w kolejnym ¢wiczeniu
jako pod-stawe do tworzenia scenografii do
filmu animowanego lub omoéwi¢ je na forum
klasy, np.odgrywajac z podziatem narole. =

3. Dziki Zachéd czy swiat przysztosci? -
tworzenie scenografii do filmu animowanego

Uczniowie pracujg w 3-4-osobowych zespotach.
Zadaniem uczestnikow jest wykonanie scenografii
do filmu animowanego. Scenografia powinna byc¢:
+ zgodna ze scenariuszem, opracowanym
w poprzednim ¢wiczeniu (scenografia nawigzuje
do miejsca akcji opisanego w scenariuszu);

» spojna z wybrang/wylosowang przez
uczniow konwencjg filmowg (scenografia
wykorzystuje kolory, ksztatty i inne elementy
charakterystyczne dla danej konwencji filmowej,
np. kolor czarny w horrorze, rézowy w romansie
czy srebrny w filmie science fiction).

Nauczyciel moze zrealizowac ¢wiczenie
w jednym z dwoch wariantow:
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wariant 1 - tréjwymiarowa makieta (wersja dtuzsza)

Waznainformacja: przy tworzeniu animacji
poklatkowej tego rodzaju scenografia jest fotogra-
fowana na wprost, aparat jest ustawiony na staty-
wie, a obiektyw jest zwrécony w kierunku tta.

W tym wariancie scenografie najlepiej wykonac¢ na szkolnej
tawce, przysunietej do sciany. Kazdy zespét otrzymuje dwa
arkusze tektury (A2 lub wiekszy). Pierwszy arkusz ucznio-
wie uktadaja ptasko na blacie tawki. Jest to podtoze, na
ktorym budujg makiete. Drugi arkusz przymocowuja do
sciany - bedzie on ttem/horyzontem scenografii. Wielkos¢
scenografii powinna by¢ proporcjonalna do wielkosci
postaci, ktére beda bohaterami filmu. Moga to by¢ figurki
przyniesione przez uczniéw z domu, ulepione z plasteliny
lub wykonane z innych materiatéw. Uczniowie wykorzystuja
materiaty przygotowane przez nauczyciela, tworzac z nich
tto/horyzont, podtoze i tréjwymiarowe elementy makiety.

wariant 2 - dwuwymiarowe tto (wersja krétsza)

Waznainformacja: przy tworzeniu anima-
cji poklatkowej tego rodzaju scenografia jest
fotografowanaz géry -,z lotu ptaka”.

W tym wariancie kazdy zespét otrzymuje jeden
arkusz brystolu (A2 lub wiekszy) oraz kartki papieru,
flamastry i nozyczki. Uczniowie wycinaja z papieru
ksztatty postaciiprzedmiotéw, ktére pojawia sie

w ich filmie. Na brystolu rysuja tto dla postaci

i przedmiotéw (na przyktad wnetrze pokoju,

gorski krajobraz, gwiezdziste niebo). Brystol
znamalowanym ttem uczniowie uktadajg ptasko
natawce lub na podtodze, na nim uktadaja

wyciete z papieru postacie i przedmioty.

Zadanie mozna zakonczy¢ odegraniem scenkiz uzyciem
postaci w wykonanej przez ucznidéw scenografii.

Uwagi

Powyzsze warsztaty warto poprzedzi¢ ¢wiczeniami pogte-
biajacym tematyke zyczen, na przyktad ,Ranking sytuacji
zyczacych” (scenariusz 2), ,Kwestionariusze wywiadoéw”
(scenariusz 3), ,R6zne i wspolne” (scenariusz 3). Scenariusze

i scenografie z ¢wiczen 1i2 mogga zosta¢ wykorzystane do
stworzenia animacji poklatkowej (pod opieka specjalisty

lub w oparciu o wskazéwki z dostepnych internecie tutoriali).

Materiaty dydaktyczne opracowano na podstawie cyklu warsztatéw przeprowadzonych w 2018 roku przez Muzeum Etnograficzne im. Seweryna Udzieli w Krakowie
we wspotpracy z grupg uczniéw ze Szkoty Podstawowej im. Ksiecia J6zefa Poniatowskiego w Bolechowicach. Dziatania zrealizowano w ramach projektu
Zyczenia. Niematerialne dziedzictwo Matopolski zawarte w obyczajach pielegnujgcych wiezi miedzyludzkie - badania, publikacje, edukacja.

Zawarte w nich tresci sa rezultatem pracy zespotu projektu w sktadzie: Nina Kulik, Joanna Zbela oraz Wojciech Kukuczka (animacje), Tomasz Wiech (fotografia)
- Opracowanie i teksty: Nina Kulik, Joanna Zbela - Redakcja: Barbara Sikora - Projekt graficzny: Wojtek Kwiecien-Janikowski
- www.ethomuzeum.eu

Projekt Zyczenia. Niematerialne dziedzictwo Matopolski zawarte w obyczajach pielegnujacych wiezi miedzyludzkie - badania, publikacje, edukacja, realizowany przez
Muzeum Etnograficzne im. S. Udzieli w Krakowie, dofinansowano w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Matopolskiego na lata 2014-2020
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